NaturalPad -
Revue de Presse
2020 - 2021

ho

NATURALPAD




Presse Occitanie

Ko

NATURALPAD




viaOccitanie - 28 décembre 2020

Consulter l'article en entier :
https://viaoccitanie.tv/handicap-des-jeux-videos-accessibles-a-tous/

viaOccitanie

A SPORT~ CULTURE~ ECO~ INITIATIVES+ MAG~ CREATIONS~ POLITIQUE~

Montpellier | Jeux | Par Khiati Fatima | Publié le 28/12/2020 & 10:55

S a tous

Des sourires derriére les masques et la fierté d'avoir gagné. Ces résidents de deux ESAT de
Montpellier ont testé des jeux vidéo destinés aux personnes en situation de handicap.

Handicap : Des jeux vidéos accessibles

Du jeu de réalité virtuel aux jeux basés sur le mouvement: il y en avait pour tous les goits. Ces
ateliers ont été proposés par l'association CapGame, qui veut rendre accessible les jeux vidéo au plus
grand nombre et la société montpelliéraine NaturalPad, qui crée des outils numériques spécialisés.
Trente résidents ont participé aux ateliers ce mardi, en testant quatre jeux différents. Un moyen
d'avoir un retour utilisateur ! NaturalPad propose déja dix jeux adaptés aux personnes en situation de
handicap, aussi bien les personnes en EHPAD, que pour les personnes souffrant de troubles
cognitifs.


https://viaoccitanie.tv/handicap-des-jeux-videos-accessibles-a-tous/

Midi Libre - 21 décembre 2020

Consulter l'article en entier :
https://www.midilibre.fr/2020/12/21/naturalpad-le-jeu-video-au-service-de-la-sante-et-d
e-linsertion-9269883.php

Accucil > Actu )  Socdte

L'entreprise montpelliéraine NaturalPad : |e jeu vidéo au
service de la santé et de l'insertion
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Publie le 21122020 a 05:08, mis a jour 2 12/01/2021 3 -84

Creée en 2013, la societe NaturalPad a ete concue dans le buc de mectre les
Jeux video au profitde la sance, Lentrepricse ecalc présente le 15 cecembre a
I'ESAT de |la Bulle Bleus

Antoine Sellles est le fondateur de NaturalPad. "Nous fatsons des jeux vidéo
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bases sur le mouvement dans le but de faire une activiteé physique. Cela peut

SevIr en prévention pour faire gu spodt ou en rééducaton dans

stablissements spécialises,”

Des ateliers de découverte

Actuellament, fentreprise montpelliéraine est prasente dans plus de 100

tablissements sanitaires et médico-sociaux. "Nous avons oréé un jeu qui

sappelle MediMoov. 1 §'a vée Ciniguement

st utilisée par des ki A laide

effectuse et on

ODSeIVer Sa progressior 0INTS a ravailler, "MediMoov permet de

méler le ludique a la rééducation, Il y a de véritables bénéfices”

Ce mardh, l'entreprise ¢tait présente a F'ESAT de 1a Bulle Bleue a Montpellier

Nous ceganisons régulierement des ateliers dans les &ablissements meédico

sociaux’, explique Jérome Dupire, président de l'assocation CapGame, as50C1€ ¢

NaturalPad pour l'organisation des ateliers dinsertion mais aussi sur la

rechesrche et Finno

ont eté développes, des manettes adaptéss, etc. Le but c'est de s'adapter 3

chacun. Il y a2 ausst une dimension soclale qul est iImportante. On crée de

nteraction et du partage. C'est essentiel auss

=
e THOMAS VALOGNES


https://www.midilibre.fr/2020/12/21/naturalpad-le-jeu-video-au-service-de-la-sante-et-de-linsertion-9269883.php
https://www.midilibre.fr/2020/12/21/naturalpad-le-jeu-video-au-service-de-la-sante-et-de-linsertion-9269883.php
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CastelnauMag - Janvier 2020

Atelier Serious Games senior

Le Centre Communal d’Action Social de Castelnau a initié des ateliers Serious Games dans le
cadre du Plan Senior. Il s’agit de jeux numériques sur ordinateurs ou tablettes permettant dallier
le jeu a une activité bénéfique pour la personne qui joue.

De nombreux avantages

Le jeu permet de se dépasser et de
progresser avec une sensation de divertis-
sement et de plaisir. Ainsi, les serious
games peuvent porter sur les aspects
physiques et/ou cognitifs.

Le physique permettant d'améliorer sa
santé en développant le sens de 'équilibre,

en travaillant son dos, son rythme
cardiaque, ou en travaillant des parties
de son corps.

La technique numérique permet
aujourd’hui de capturer les mouvements
effectués, ainsi d'adapter loutil a la
capacité de chacun et ensuite de mesurer
les progres réalisés.

Des entreprises invitees
a tester leur produit

Durant les premiéres sessions, c'est le jeu
Medimoov de la start-up montpelliéraine
Naturalpad, développé avec le CHU de
Montpellier et le professeur Blain du pole
gérontologique qui a été testé au cours
d’un atelier a la Maison des Proximités de
Caylus animé par l'association Cn'Oc.

Ces jeux cognitifs permettent aussi de
travailler la mémoire, les vitesses de
réflexion, la coordination des mouvements,
les réflexes et de réfléchir aux stratégies
de jeux. Ils peuvent étre couplés avec les
jeux physiques.

Il s’agit de permettre aux seniors de
découvrir ces jeux et de les pratiquer
régulierement. En retour l'association
Cn'Oc et Uentreprise Naturalpad peuvent
tester, grandeur nature, l'intérét de ces
jeux sur des seniors vivant a domicile.
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RGANISATION ET MANAGEMENT
EQUIPEMENT

Jeux video, un eldorado?

Validés cliniquement, les jeux vidéo intelligents, ou serious games, s’invitent dans les établissements.
Quel est I'intérét de ces dispositifs innovants qui séduisent soignants et résidents?

es jeux vidéo comme sup-

port du soin et de l'ac-

compagnement, ce n’est

plus dela science-fiction.
Les serious gaimes équipent déja
pres d’'un millier de structures
du champ du handicap et du
grand age. « Cela répond a une
démarche de prévention santé, de
prise en soin non médicamen-
teuse », témoigne Francoise Bret-
ton, directrice adjointe du centre
communal d’action sociale
(CCAS) de Montpellier. Apres
une expérimentation « fres
cornvaincante »,la solution Medi-
mooV a été déployée il y a cing
ans dans les sept Ehpad munici-
paux dont elle a la charge (561
résidents). Créé par Naturalpad,
ce jeu équipant 105 établisse-
ments est 'une des références
du marché avec SilverFit 3D et
Curapy, couvrant chacun pres
de 300 structures.

Des solytions

parameétrables

Les trois systemes sont

similaires. Relié a un écran,
un ordinateur donne acces a une
palette de jeux aux univers colo-
rés, paramétrables selon le dos-
sier du résident. Pas de manettes:
les mouvements du corps
contrdlent le jeu, grace a des
capteurs. Silverfit 3D est mobile,
monté sur roulettes, quand ses
concurrents s'installent dans une

salle de rééducation ou d’activité
(10 n?? suffisent).

La spécificité de ces solutions ?
Développées avec des profession-
nels, elles sont reconnues disposi-
tifs médicaux de classe 1. Amélio-
ration des capacités motrices et
cognitives, meilleure observance
thérapeutique, baisse du phéno-
mene d’apathie et du risque de
chutes... Leurs bénéfices, validés
par des études scientifiques, sont
multiples. « Nos jeux favorisent
un plus grand nombre de mouve-
ments, une meilleure régularité
des séances, une durée d’efforts
plus longue », explique Frédé-
rique Lim, directrice de Silverfit
France. « Cest un redoutable
outil de rééducation, promeut
Pierre Foulon, directeur de Mind-
maze France, éditeur de Curapy.
Car la personne ne réalise pas
qu'elle travaille. » Antoine Seilles,
directeur de Naturalpad, fait le
parallele avec 'hypnose: « En
défocalisant Lattention, en géné-
rant du plaisir, le jeu permet
plus d'investissement. Donner un
objectif au geste léve des blocages,
comme la peur de se tenir droit ou
de décoller du fauteuil. »

“ En préyention
~ eten reeducation
Kinésithérapeutes, ergothé-
rapeutes et psychomotri-
ciens emploient avec divers
objectifs: prévention des chutes,

Les serious games, un avantage RH

vant de diriger Silverfit France,

Frédérique Lim dirigeait un
Ehpad doté de serious games. Son
constat? « Ces outils sont aussi un
argument pour recruter. Certains
professionnels choisissent une
structure parce qu'elle dispose
d'outils innovants, pour développer
leurs compétences. » Antoine Seilles,
dirigeant de Naturalpad, partage son
analyse: « Alors que nos clients ont

des difficultés pour trouver et
conserver des professionnels,

le jeu vidéo contribue a les motiver. »
« Le projet séduit. Les managers
l'utilisent comme argument en
entretien », confirme l'ergothérapeute
Amandine Widloecher. Si un jour elle
changeait de structure, l'outil lui
manquerait: « Je lai intégré dans
ma pratique. Jinciterai ma direction
a l'acquérir! »

36 Direction[s]n®°193 janvier 2021

© Ehpad Le Rayon d'or

motricité fine... Et les résultats
sont « incroyables », selon Fran-
coise Bretton. « Des résidents
qui ne voulaient pas essayer sont
maintenant volontaires, deux a
trois fois par semaine. Dans cette
période lourde, cela apporte un
moment d’évasion. » A 'Ehpad
Le Rayon d’or de Lagord (Cha-
rente-Maritime), 'ergothéra-
peute Amandine Widloecher
utilise Silverfit 3D au quotidien.
« Cest un bonus dans mon tra-
vail. On peut configurer finement
Poutil. Si une personne est hémi-
plégique, on ciblera par exemple
Uautre bras. On a un retour précis
sur Uendurance, le temps de
répétition des mouvements. »
Elle constate méme « des progres
cognitifs, y compris pour des
cas de démence avancée ». Le
groupe Korian va d’ailleurs
déployer le jeu dans I'ensemble
de ses établissements. « Il est

A I'Ehpad Le Rayon d'or, I'ergothérapeute Amandine Widloecher utilise
Silverfit 3D au quotidien: « C’est un bonus dans mon travail. »

intuitif, assez facile a manipuler,
confie I'ergothérapeute. 11 suffit
de deux heures, seul, pour se
lapproprier. »

Pour un cofit avoisinant les
3000 euros par an, les offres
incluent une journée d'installation
et de formation, l'assistance et des
misesajourrégulieres. « A léchelle
du budget d’un Ehpad, le retour
sur investissement est évident,
releve Francoise Bretton. Le
nombre de jeux et d’options s'étoffe
en permanence. » Pour le décou-
vrir, le mieux est d’accueillir une
démonstration. « 30 % abou-
tissent a une commande », sourit
Antoine Seilles. Amandine
Widloecher n’est pas surprise:
« Méme mes collegues qui
n’étaient pas convaincues se sont
prises au jeu. Quand on voit le
plaisir des résidents... Lessayer,
Cest Ladopter! »

Gwenaél Cadoret

Retrouvez-nous sur www.directions.fr, [J @Directions_fr et )
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Gwenaél Cadoret,
journaliste

RENCONTRE ™

MONTPELLIER

SiAntoine Seilles s'est lancé dans la création, c’est « pour faire quelque chose
avec de vraies valeurs éthiques. Un projet avec du sens ».

Antoine Seilles,
le soin parle jeu

P est l'anti start-upper par excel-
lence. Antoine Seilles, Montpel-

liérain de 36 ans, aurait pu vi-

ser la fortune en créant un « business »
trés lucratif. Mais I’homme, sourire sin-
cere et allure de baroudeur, n'est pas ce
genre d’entrepreneur. S'il sest lancé,
cest « pour faire quelque chose avec de
vraies valeurs éthiques. Un projet avec du
sens » Il y a sept ans, il a donc créé son
entreprise Naturalpad, dont la solution
Medimoov vise & améliorer les fonctions
motrices et cognitives par le jeu vidéo, Et
il précise d’emblée : si son outil est utili-
s€ par les professionnels, c'est qu'il n’est
pas une console de divertissement. « I/
Y a un coté ludique, mais une approche

sérieuse. C'est un dispositif médical de
classe 1, reconnu par les autorités. » Ce
projet semble logique, a regarder son
parcours. Ayant grandi & Gaillac, dans le
Tarn, il baigne dans un environnement
de matiére grise, entre une mére institu-
trice et un pere ingénieur. Il tient d’eux le
virus de I'innovation : sa meére a dévelop-
pé une méthode d’enseignement des ma-
thématiques par le jeu de société, et son
pére a toujours révé d’étre entrepreneur,
Apreés un Bac scientifique, il s'installe a
Montpellier pour étudier les maths et
'informatique appliquées aux sciences,
avant une theése autour des données du
Web. I1 choisit Montpellier pour se rap-
procher de ses grands-parents, auxquels

¢

Le jeu vidéo peut-il &tre un outil
thérapeutique ? C'est I'idée que
défend depuis sept ans Antoine
Seilles. Sa société Naturalpad a créé
a Montpellier Medimoov, une solution
ludique de stimulation physique

et cognitive qui équipe déja plus

de 100 structures, dont 55 Ehpad.
Un outil développé en lien avec des
soignants, dont I'impact est validé par
de nombreuses études. De quoi ravir
un entrepreneur en quéte de sens.

il est attaché. De quoi le sensibiliser a un
sujet majeur : le vieillissement. « Cest
quelque chose qui me fait peur » avoue-
t-il, ajoutant, inquiet : « Lespérance de
vie augmentait réguliérement du temps
de nos grands-parents. Désormais, l'espé-
rance de vie en bonne santé diminue. Je
me demande comment vieilliront mes pa-
rents, et les gens de ma génération. C'est
une vraie angoisse. » Diplomé, il réve
de se lancer dans les jeux vidéo, une de
ses passions. « Mais le marché est satu-
ré. 1l fallait imaginer quelque chose qui
apporte une autre dimension que le lu-

dique, » Au début des années 2010, on

commence & parler des Serious Game.

Ces jeux intelligents qui ont un impact

DOC’alzheimer N°39 Octobre-novembre-décembre 2020
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social ou sanita; '
- S ire. Clest le moment on
la Wij f. %

\ ;lit Son entrée en maison de re-
Irang et introduit |a notion de motion
gaming, de jeux qui fon bouger. « Puis
lcjs‘ Kinect ont changé la donne. » Pour les
neophytes, les Kine, :
de mouvements N
d'utiliser son co
de jeu. Plus besoj

ct sont des capteurs
ans fil, qui permettent
TPS comme contrdleur
n de manettes!

Une rencontre déterminante

F?qur dé\'elopper Son projet, Antoine
bm!les est hébergé par la faculte de Staps
(sciences et lechniques des activités
physiques et sportives). I y fait la ren-
contre de Guillaume Tallon, doctorant
en sciences du mouvement, spécialiste
de I'impact de I'actiy

i : ité physique sur la
santé. « Guillaume travaillait sur 1o preé-

vention des chutes des seniors. » Les deux
hommes deviennent associés et font bas-
cul‘er le projet dans une réelle dimension
lherapeutique. Medimoov commence
Par un programme de prévention des
chutes. « Guillaume, qui avait I’ habitude
de travailler en institutions, nous a per-
mis de rencontrer de nombreux profes-
sionnels. On a mené des entretiens avec
des kinésithérapeutes, ergothérapeutes,
psychomotriciens, pour comprendre
leurs problémes. » Tous avaient le méme
constat : d’un coté, les résidents en Eh-
pad ne bougent pas suffisamment, par
peur des chutes et de I'autre, les équipes
manquent d’outils. « Or moins les per-
sonnes s'exercent, plus il y a de risques! »

Au fil des années, Medimoov développe
des jeux mobilisant de multiples mou-
vements : lever de chaise, inclinaison du
haut du corps, articulation du bras, in-
clinaison de la téte, transferts d’appui...
Mais également la mémoire ou les fonc-
tions cognitives. Restait a convaincre
du sérieux de leur jeu. La jeune entre-

Comment ¢a marche ?

prise confronte alors son invention a
différentes études. La plus grande, me-
née avec les CHU de Montpellier et Tou-
louse, concerne 200 résidents en Ehpad.
Les conclusions sont sans appel : « Amé-
lioration .\'igm:ﬁmrin' de l'autonomie fonc-
tionnelle, plus d'aisance dans les mouve-
ments ». Medimoov contribue également
a maintenir les capacités cognitives et
améliorer la flexibilité mentale : « mémo-
risation des formes, reconnaissance des
couleurs, latéralisation droite-gauche, ai-
sance a changer de tache. Les études au
sein d'unités Alzheimer valident méme un
impact chez des personnes ayant des pa-
thologies cognitives avancées. »

Adoption par les résidents

Malgré I’enthousiasme des profession-
nels, I'entreprise fréle la fermeture il y a
quatre ans. « Dans ce milieu, le temps pour
valider un projet est long. Une vente peut
prendre facilement 18 mois. C'est difficile
pour une entreprise. » Antoine Seilles doit
licencier ses salariés. Un moment difficile
pour lui, qui accorde « beaucoup d’impor-
tance aux relations humaines. Une entre-
prise peut étre humaine avec des valeurs,
la fierté d’avoir un impact sur la société ».
Pendant deux ans, il va donc, avec son as-
socié, aller a la rencontre des structures.
L'occasion de reprendre les prototypes,
avec les professionnels, notamment les
ergothérapeutes en Ehpad. Un travail de
fourmi qui va porter ses fruits : 'activité
se relance en 2018.

Actuellement, Naturalpad sappuie sur
douze collaborateurs. La clé du succes :
les démonstrations. « 30% des essais abou-
tissent d des ventes. Les jeux sont simples,
les personnes accrochent tout de suite. Me-
dimoov crée un moment de plaisir. Les gens
essayent par curiosité, puis reviennent. »
I cite 'exemple d’une maison de retraite,

Faire bouger un bateau ou un avion, choisir les ingrédients d'une recette, Medimoov réunit
plusieurs jeux ciblant diverses pathologies. « Loffre est compléte pour toucher les seniars en
Ehpad », annonce Antoine Seilles. Reconnue comme dispositif médical, « ce qui peut changer
la donne aux yeux des médecins référents », la solution se compose d'un ordinateur et d'un
capteur. Linstallation prend une journée, avec un temps de formation du personnel. Le logiciel

se calibre ensuite selon les capacités de la personne. « Dans un cas de post-AVC, d'hémiplégie

)

les exercices s'adapteront. Lobjectif n'est pas de mettre les personnes en difficulté. Au début,
on constate souvent 'augmentation de la quantité de mouvements de la personne, puis
lastabilisation. » Le cout: 200 euros par mois pendant trois ans, puis 50 euros par mois au-
dela. « Beaucoup de structures obtiennent des financements pour I'acquérir: mécénat, aides
publiues... » D'ailleurs, quinze établissements sont en attente de leur équipement.

DOC’alzheimer N'39 Octobre-novembre-décembre 2020

qui n'avait pas donné suite aprés yp prét
de matériel. « Deux semaines apreés, on o
cu un coup de fil de la direction pour [e
ramener! Quand on est arrivé, les résj-
dents nous disaient : C'est vous le jey gy,
bateau? »

Démocratisation

Antoine Seilles constate que « l'outil per-
met de changer la relation soignant-rs.
sident. Ils peuvent saffronter, se mettre en
équipe, s'encourager. Comme la difficulté
est proportionnelle aux capacités de départ
de chacun, la performance des soignants
n'est pas forcément meilleure. Les ergothé-
rapeutes sont les premiers a adopter la so-
lution, précise-t-il. Ils sen servent et nous
font de super retours ».

Parmi les 107 structures clientes, beau-
coup sont en Occitanie, comme le CHU
et les Ehpad de Montpellier. Naturalpad
équipe également les Hopitaux de la Céte
d’Opale, a tissé des partenariats avec les
réseaux d’Ehpad Orpea et Adef... « En gé-
néral, le choix vient d’'un coup de cceur de
I'équipe, et d’un directeur porté sur 'in-
novation. » Un tel objet n'est plus si in-
solite dans I'accompagnement des per-
sonnes. « Dans les premiéres années, on
nous disait souvent que c’était n’importe
quoi. Maintenant, des professionnels nous
expliquent que c’est ce qu’ils recherchent. »
D’autant plus en cette période de crise
sanitaire. « Comme les résidents peuvent
moins sortir, cela leur apporte un peu
d’évasion. Et sans manettes, il n’y a pas
de soucis d’hygiéne! » Malgré tout, An-
toine Seilles ne cherche pas a devenir mil-
lionnaire avec son projet. « Ce n'est pas
mon objectif. L'important, c'est ce que I'on
apporte aux personnes et gagner de quoi
payer nos douze salaires. »

Alors que Medimoov va se pencher sur de
nouvelles pathologies comme Parkinson,
il est convaincu que les jeux & impact po-
sitif représentent I’avenir dans les struc-
tures. « Les gens de ma génération seront
sensibles a ce genre d’outils. Le jeu vidéo
peut toucher les personnes, car il fait res-
sentir des émotions. La prise en main est
accessible, adaptée aux capacités de cha-
cun, et l'impact positif est réel. » Mémesi
certaines directions sont frileuses de voir
s'activer les personnes. « Bien sir, des
personnes plus mobiles, cela entraine plus
de risques de chutes. Mais cela veut dire
qu'elles sont actives, en vie. N'est-ce pas
mieux que de voir des personnes clouées @
leurs fauteuils, mourir a petit feu?» W
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ImazPress - 23 Février 2021

Consulter I'article en entier :
https://www.ipreunion.com/actualites-reunion/reportage/2021/02/23/re-769-e-769-ducat
ion-physique-saint-andre-769-la-the-769-rapie-en-re-769-alite-769-augmente-769-e-fait
-son-entre-769-e-a-768-1-usld.131419.html

Accuell Actus Reunlon Saint-André : la thérapie en réalité augmentée fait son entrée & 'USLD

Rééducation physique
Saint-Andreé : la thérapie en réalité augmentée fait son
entrée a L'USLD

Publié le Mardi 23 Février a 11H56 / Actualisé le Mardi 23 Février a 12H03

Le GHER a recu la console Medimoov au début du mois d'octobre 2020. Il s'agit d'une
plateforme de jeux basée sur le mouvement pour la rééducation. Le patient est en
immersion dans le jeu, grace a la caméra de reconnaissance de mouvement, il réalise ainsi


https://www.ipreunion.com/actualites-reunion/reportage/2021/02/23/re-769-e-769-ducation-physique-saint-andre-769-la-the-769-rapie-en-re-769-alite-769-augmente-769-e-fait-son-entre-769-e-a-768-l-usld,131419.html
https://www.ipreunion.com/actualites-reunion/reportage/2021/02/23/re-769-e-769-ducation-physique-saint-andre-769-la-the-769-rapie-en-re-769-alite-769-augmente-769-e-fait-son-entre-769-e-a-768-l-usld,131419.html
https://www.ipreunion.com/actualites-reunion/reportage/2021/02/23/re-769-e-769-ducation-physique-saint-andre-769-la-the-769-rapie-en-re-769-alite-769-augmente-769-e-fait-son-entre-769-e-a-768-l-usld,131419.html
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10ruption - 9 Fevrier 2021

Consulter l'article en entier :

https://www.10ruption.fr/2021/02/Parlons-dinnovation-avec-antoine-seilles.html

MARDI 9 FEVRIER 2021

Parlons d'innovation avec...

Antoine Seilles, de

NATURALPAD

Interview du 15 janvier 2021, réalisée par rOmain Thouy

40éme article d’'une série d'interviews réalisées sur la gestion de 'innovation dans le domaine des industries créatives

(jeux vidéo, films d’animation) de la région Occitanie.

Antoine Seilles, est le fondateur de NaturalPad, une entreprise qui développe
des jeux vidéo pour la santé depuis 2011. Avec MedilVioov.com, son équipe a
la culture centrée utilisateurs propose des jeux vidéo thérapeutiques basés
sur le mouvement pour la rééducation et 'activité physique adaptée. Elle
étoffe également son offre avec de nouveaux jeux, sur mobile ou d’autres
supports, en lien étroit avec la recherche médicale. Aujourd'hui, une centaine
d'établissements sanitaires et médico-sociaux (EHPAD, SSR, IEM, IME, FAM,
MAS._..) font confiance a NaturalPad.
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DERNIEREMENT, NOUS AVONS
PARLE D'INNOVATION AVEC

Christophe Petit de The Beast
Makers

Frédeéric Maury de Tomato Sound
Factory

Olivier Pinol de Dwarf Animation
Studio

Sarah Beaulieu scénariste
multisupport

LES INTERVIEWS VIDEO DANS
LOKKO.FR :

Benoit lllinger lance le premier
cluster francais dédié a 'audio

Interview des fondateur de la salle
de réalité mixte The Cluster

Atlantide lance une appli pour les
voyages en frain

Echo Squad, ce sous-marin dont
vous étes le héros
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PocketGamer - 18 fevrier 2021

Consulter l'article en entier :
https://www.pocketgamer.com/articles/085746/beat-workers-is-a-rhythm-action-game-f
or-ios-and-android-that-sees-players-rebuilding-french-monuments/

NEWS | NEW RELEASES

Beat Workers is a rhythm action game for iOS and
Android that sees players rebuilding French
monuments

ADVERTISEMENT

LATEST NEWS

" Garena Free Fire's
next Elite Pass,
Willful Wonders,
releases today

Available now for Android and soon for iOS

Android + i0S

\ m[!)‘vAg“.;.“,/ Jetpack Joyride 2, a
) ]

sequel to the popular
endless runner, is

. available now for i0S
and Android in select
regions

Android + i0S

ll WASTELAND! is a
post-apocalyptic
shooter about
gunning down
massive insects,
available now for i0S

i0s

By Stephen Gregson-Wood | 2 weeks ago @ @

Android + i0S | Beat Workers ADVERTISEMENT
Beat VY/o‘rkers isarhythm acFlon game from NaturaI.Pad that's ava||:f\ble now for POPULAR STORIES

Android in Early Access and is set to arrive soon for iOS as well. Unlike most rhythm B

-
games, Beat Workers aims to be a little different by not providing you with any visual

clues, meaning there is a greater focus on using your ears and feeling the tempo to
clear levels.

v
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RBK Games - 17 féevrier 2021

L] Consulter I'article en entier :
ublications/articles/luchshie-mobilnye-igry-nedeli-super-storm-i-

Cclate lon 4
vilaine ROBOTS MONUMENTS
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iPhoneSoft - 16 février 2021

k=] Consulter l'article en entier :
https://iphonesoft.fr/2021/02/17/beat-workers-rythme-reconstruire-monuments-francais

Beat Workers : du rythme pour Suivez-nous avec
reconstruire les monuments hotre app ISoft
francais

lly a 12 jours & 21:18 (Msj il y 5 12 jours & 2118 Corentin Ruffin ~ Réagir
& 51 réactions
ue UncOver 6.0 : le jailbreak iOS 14.3 jusqu'a [iPhone
12 (+ tuto)

& 43 réactions
Les AirPods Pro sont en promo (175€ )
Dans les prochaines semaines, nous aurons I'opportunité de
mettre la main sur un nouveau jeu se plagant dans la
'\ catégorie action rythmique. Prévu pour iOS et Android, Beat
'3 Workers a plusieurs particularités qui le démarquent de
plusieurs de ses plus grands concurrents.

& 39 réactions
Les meilleures coques pas chéres pour iPhone 12
/ Mini / Pro / Max

& 34 réactions

Mark Zuckerberg veut faire mal a Apple
Ainsi, ici, Il n'y pas de visuel vous indiquant les notes et le bon moment pour appuyer
- il vous faudra faire confiance a vos oreilles, car elles, et elles veulent, pourront
venir a bout de ces puzzles. De plus, vous remarquerez que le but des différents
niveaux n'est autre que de reconstruire les monuments de notre beau pays.

& 32 réactions

RED By SFR : un forfait 5 Go a 5€ seulement

& 29 réactions
Profitez de 200 Go en 4G a seulement 15€/mois
chez Red by SFR

Voici la bande-annonce :

& 29 réactions
Cloud gaming : Shadow a été supprimé de FApp
Store par Apple (m&j : retour)

& 26 réactions
i0S 14.5 déverrouille I'Phone via I'Apple Watch si
vous portez un masque

‘ Beat Workers - Trailer Storey 2 \gf " »

1000
= @Q‘mv’mu \.}
& 26 réactions

Un développeur dénonce plusieurs applications
frauduleuses sur I'App Store (maj)

o
v
-
L
L
L
@

& 24 réactions
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Actualitesjeuxvideo - 16 février 2021

Consulter I'article en entier :
https://actualitesjeuxvideo.fr/beat-workers-est-disponible-sur-android-et-ios/

NEWS TESTS PREVIEWS CHRONIQUES HIGHTECH CINE SERIES RPGM TV EN SAVOIR +

Beat Workers est disponible sur Android
et i0S

(1) @ o

Hottest Game Deals, Cheapest Prices
Instant Delivery | Up to 70% OFF | Fast & Secure
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Beat Workers

Aprés 7 ans de développement de serious games et de projets de gamification
autour de la santé et de la rééducation, NaturalPad annonce la sortie de son
premier jeu de rythme grand public : Beat Workers.

Dans Beat Workers, tel un chef d'orchestre sur votre smartphone,
- sas - . H Is, Ch Pri
reconstruisez en rythme des monuments célébres du patrimoine Instant Defivors | Up & 10% DFE | Eact & Secure

Francais !

Mais ne vous désynchronisez pas face aux attaques du saboteur et de ses sbires
mécaniques, préts a tout pour vous voir échouer. Nos derniers articles !
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PxIBBQ - 09 février 2021

L] Consulter I'article en entier :

https://pxlbbg.com/test-beat-workers-le-rythme-les-yeux-fermes/

o B Actus /A Tests
~\ 10ANS (2010-2020)

Beat Workers

Supports : Android, I0S Genre : Jeu de rythme Date de sortie : 20 mars
ployie]

Editeur : Naturalpad Développeur: Multijoueurs : Non
Naturalpad

Beat Workers est un jeu de rythme trés

‘ amusant et gratifiant !

N Dossiers

T Médias

Blog
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Kiss My Geek - 02 février 2021

Consulter 'article en entier :
http://www.kissmygeek.com/51-jeux-video/beat-workers-bientot-vos-doigts

THEMES ~ CHRONIQUES  TESTS & CRITIQUES INTERVIEWS EVENEMENTS CONCOURS  CONTACT

 sEux vioéo |
Beat Workers : hientot sous vos doigts !

Recherche n

SUIVEZ-NOUS |

NOS DERNIERS TESTS

[Test] Per Aspera

Ad Astra — Rehabilitation

Night of the Living Dead — Zombicide

N . ) L ) ) en mode survie
On ne vous a jamais parlé de nos copains de chez NaturalPad parce qu'ils éditent habituellement des jeux g i

basés sur le mouvement pour l'activité physique adaptée et la rééducation. Une bien mauvaise excuse me
direz-vous, et vous auriez raison ! Mais aujourd’hui on n’a vraiment plus aucune excuse pour ne pas vous
parler d'eux puisqu'ils s‘apprétent a sortir leur premier jeu de rythme grand public : Beat Workers !

Forts de leur expérience dans le jeu de rythme, ils se lancent donc sur iOs et Android pour vous proposer
un petit jeu original et addictif. Exit Guitar Hero et autres Beat Saber : Beat Workers vous propose
quelque chose qui sort de nos habitudes de gamer et va vous forcer a (vous) écouter !

Jai eu la chance de le tester en béta et le principe est simple : vous allez devoir construire des batiments
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Contact

Hugo ALONSO
Responsable Communication
Teléphone : 06.13.54.67.96
Mail : hugo.alonso@naturalpad.fr

NATURALPAD



