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Février 2025 | Inforisque (Communiqué de Presse OPPBTP) 

Article :  

PETOCASK : un jeu mobile en évolution pour 
sensibiliser les jeunes aux risques du BTP 

Retour sur le succès de l'application mobile de prévention co-conçue par 
NaturalPad, qui franchit le cap des 25 000 téléchargements et déploie sa "Saison 
2" enrichie de nouveaux mini-jeux pédagogiques et d'un mode compétitif. 

🔗 Consulter l'article sur Inforisque 

 
 

Octobre 2024 (06 oct.) | L'Humanité 

Article :  

Sensibilisation aux risques du BTP et serious 
gaming avec Petocask 

Focus de la presse nationale sur le projet d'application mobile Petocask, un jeu 
d'utilité publique imaginé par l'OPPBTP et développé par le studio NaturalPad 
pour cibler les jeunes apprentis. 

🔗 Consulter l'article sur L'Humanité 

 
 

Septembre 2024 | DuMétier / OPPBTP 

Article :  

Petocask: l'application qui sensibilise les 
apprentis du BTP 

Annonce officielle du lancement de ce jeu mobile inspiré du format "WarioWare", 
conçu par NaturalPad pour enseigner de manière ludique les notions de sécurité 
et de prévention des risques aux adolescents entrant en CAP. 

🔗 Consulter l'article sur DuMétier 

 
 
 

https://inforisque.fr/actualite-du-risque/article-12196-2025-02-27-PETOCASK-jeu-mobile-evolution-sensibiliser-jeunes-risques-BTP.html
https://www.humanite.fr/vie-quotidienne/prevention-des-risques/petocask-un-jeu-sur-mobile-pour-sensibiliser-les-apprentis-du-btp-a-la-securite
https://www.preventionbtp.fr/actualites/risques/jeu-petocask-une-saison-2-qui-casse-les-codes-de-la-prevention-des-risques-dans-le-btp_HK5MXUMim7d32NLFMEEEWW


Mars 2023 (03 mars) | Le Creusot Infos 

Article :  

LE CREUSOT : MediMoov, des jeux vidéo qui 
font bouger les seniors 

Reportage régional mettant en lumière l'utilisation concrète et les bienfaits 
thérapeutiques de la plateforme de physio-gaming MediMoov de NaturalPad 
auprès des résidents de l'EHPAD / résidence autonomie du Long-Tom. 

🔗 Consulter l'article sur Le Creusot Infos 

 
 

Août 2021 | JMIR Research Protocols 

Article :  

Effects of a Rehabilitation Program Using a 
Patient-Personalized Exergame on Fear of 
Falling and Risk of Falls in Vulnerable Older 
Adults 

Analyse clinique de l'impact du jeu phare de NaturalPad (MediMoov) sur la 
prévention des chutes chez les personnes âgées en partenariat avec des 
structures hospitalières (AP-HP). 

🔗 Consulter l'article sur JMIR 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://www.creusot-infos.com/news/vie-locale/le-creusot/le-creusot-medimoov-des-jeux-video-qui-font-bouger-les-seniors.html
https://www.researchprotocols.org/2021/8/e24665


Mai 2020 | MDPI Sensors Journal 

Article :  

Physically Consistent Whole-Body Kinematics 
Assessment Based on an RGB-D Sensor. 
Application to Simple Rehabilitation Exercises 

Co-publication technique impliquant Antoine Seilles (fondateur de NaturalPad) et 
des chercheurs de l'Inria sur la précision de la capture des mouvements pour la 
rééducation. 

🔗 Consulter l'article sur MDPI 

 
 

Février 2021 (23 fév.) | ImazPress 

Article :  

Saint-André : la thérapie en réalité augmentée 
fait son entrée à l'USLD 

Reportage sur l'intégration de la console MediMoov au sein du GHER pour la 
rééducation physique des patients grâce à la réalité augmentée et l'immersion. 

🔗 Consulter l'article sur ImazPress 

 
 

Février 2021 (18 fév.) | PocketGamer 

Article :  

Beat Workers is a rhythm action game for iOS 
and Android that sees players rebuilding 
French monuments 

Présentation du jeu mobile Beat Workers, développé par NaturalPad, mettant en 
avant son gameplay basé sur l'ouïe pour reconstruire des monuments français. 

🔗 Consulter l'article sur PocketGamer 

 

https://www.mdpi.com/1424-8220/20/10/2848
https://imazpress.com/actus-reunion/saint-andre-la-therapie-en-realite-augmentee-fait-son-entree-a-lusld
https://www.pocketgamer.com/beat-workers/beat-workers-is-a-rhythm-action-game-for-ios-and-android-that-sees-players-rebui/


Février 2021 (17 fév.) | RBK Games 

Article :  

Beat Workers (Лучшие мобильные игры 
недели) 

Mise en avant du jeu de rythme musical développé par le studio français 
NaturalPad dans une sélection spécialisée des meilleures sorties de jeux mobiles. 

🔗 Consulter l'article sur RBK Games 

 
 

Février 2021 (16 fév.) | iPhoneSoft 

Article :  

Beat Workers : du rythme pour reconstruire 
les monuments français 

Test et présentation de Beat Workers avant sa sortie, un jeu de rythme original 
sans repère visuel pour les notes, forçant le joueur à se fier uniquement à l'audio. 

🔗 Consulter l'article sur iPhoneSoft 

 
 

Février 2021 (16 fév.) | Actualitesjeuxvideo 

Article :  

Beat Workers est disponible on Android et iOS 

Annonce de la sortie du premier jeu grand public de NaturalPad, après 7 ans de 
développement de serious games pour la santé, invitant à reconstruire le 
patrimoine français en rythme. 

🔗 Consulter l'article sur Actualitesjeuxvideo 

 
 
 
 
 
 
 

https://rbkgames.com/publications/articles/luchshie-mobilnye-igry-nedeli-super-storm-i-pumped-bmx-flow/
https://iphonesoft.fr/2021/02/17/beat-workers-rythme-reconstruire-monuments-francais
https://actualitesjeuxvideo.fr/beat-workers-est-disponible-sur-android-et-ios/


Février 2021 (9 fév.) | 10ruption 

Article :  

Parlons d'innovation avec Antoine Seilles 

Interview d'Antoine Seilles, fondateur de NaturalPad, abordant la gestion de 
l'innovation, le développement de jeux vidéo pour la santé (MediMoov) et la 
culture d'entreprise. 

🔗 Consulter l'article on 10ruption 

 
 

Février 2021 (9 fév.) | PxlBBQ 

Article :  

Test Beat Workers : le rythme les yeux fermés 

Critique positive du jeu Beat Workers, saluant son côté amusant, ses 32 
morceaux originaux et son approche très gratifiante du jeu de rythme. 

🔗 Consulter l'article on PxlBBQ 

 
 

Février 2021 (2 fév.) | Kiss My Geek 

Article :  

Beat Workers : bientôt sous vos doigts ! 

Aperçu de la version bêta du jeu Beat Workers, soulignant son originalité par 
rapport aux jeux de rythme classiques en imposant l'écoute active et la 
concentration auditive. 

🔗 Consulter l'article on Kiss My Geek 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://www.10ruption.fr/2021/02/Parlons-dinnovation-avec-antoine-seilles.html
https://pxlbbq.com/test-beat-workers-le-rythme-les-yeux-fermes/
http://www.kissmygeek.com/51-jeux-video/beat-workers-bientot-vos-doigts


Janvier 2021 | Direction[s] (N° 193) 

Article :  

Jeux vidéo, un eldorado ? 

Enquête sur l'implantation des "serious games" (dont MediMoov) dans les 
établissements de santé (EHPAD, etc.) et leurs bénéfices cliniques, soulignant 
leur rôle en prévention et rééducation. 

🔗 Consulter l'article on Direction[s] 

 
 

Décembre 2020 (28 déc.) | vià Occitanie 

Article :  

Handicap : Des jeux vidéo accessibles à tous 

Couverture sur des ateliers organisés par CapGame et NaturalPad dans des 
ESAT de Montpellier pour tester et rendre accessibles les jeux vidéo au public en 
situation de handicap. 

🔗 Consulter l'article on vià Occitanie 

 
 

Décembre 2020 (21 déc.) | Midi Libre 

Article :  

L'entreprise montpelliéraine NaturalPad : le jeu 
vidéo au service de la santé et de l'insertion 

Mise en avant des ateliers de découverte de NaturalPad à l'ESAT de la Bulle Bleue, 
et explication des bénéfices de MediMoov pour allier divertissement et 
rééducation. 

🔗 Consulter l'article on Midi Libre 

 
 
 
 
 
 
 

https://www.directions.fr/Gerer/fonctionnement-structure/2021/1/Jeux-video-un-eldorado--2054997W/
https://www.viaoccitanie.tv/2020/12/28/handicap-des-jeux-videos-accessibles-a-tous-9866389.php
https://www.midilibre.fr/2020/12/21/naturalpad-le-jeu-video-au-service-de-la-sante-et-de-linsertion-9269883.php


Novembre 2020 | Doc'Alzheimer (N° 39) 

Article :  

Antoine Seilles, le soin par le jeu 

Rencontre et portrait détaillé du fondateur de NaturalPad, retraçant l'histoire de 
la start-up, la création de MediMoov et son adoption réussie par les soignants et 
les résidents en EHPAD. 

🔗 (Il s'agit d'un article de magazine spécialisé au format papier ; la consultation 
en ligne peut dépendre d'un abonnement direct à la revue) 

 
 

Janvier 2020 | CastelnauMag (p.14) 

Article :  

Atelier Serious Games senior 

Retour sur les ateliers initiés par le CCAS de Castelnau-le-Lez dans le cadre du 
Plan Senior, incluant des sessions de test de la plateforme Medimoov pour faire 
travailler à la fois le physique et le cognitif. 

🔗 (Tiré du magazine municipal de Castelnau-le-Lez, généralement publié au 
format PDF sur le site de la ville) 

 
 

Juin 2017 | Frontiers in Human Neuroscience 

Article :  

Music Games: Potential Application and 
Considerations for Rhythmic Training 

Article de presse neuroscientifique explorant l'usage des jeux musicaux, 
associant l'expertise technique de NaturalPad aux laboratoires de recherche sur 
le mouvement. 

🔗 Consulter la publication on Frontiers 

 
 
 
 

https://crd.adea-formation.com/index.php?lvl=notice_display&id=34526
https://crd.adea-formation.com/index.php?lvl=notice_display&id=34526
https://www.calameo.com/ville-de-castelnau-le-lez/read/00000120288e53b47c0e5
https://www.calameo.com/ville-de-castelnau-le-lez/read/00000120288e53b47c0e5
https://www.frontiersin.org/journals/human-neuroscience/articles/10.3389/fnhum.2017.00273/full


Janvier 2015 | La Tribune / Objectif Languedoc-Roussillon 

Article :  

NaturalPad lève des fonds pour accélérer le 
déploiement de son serious game MediMoov 
dans les EHPAD 

Focus économique sur la start-up montpelliéraine, son modèle économique, ses 
soutiens (comme AG2R La Mondiale) et l'installation de ses dispositifs 
thérapeutiques dans plus d'une centaine de structures médicalisées. 

🔗 Rechercher l'archive on La Tribune (Note : Nécessite une recherche directe 
dans leurs archives Occitanie pour les versions payantes/abonnés). 

 
 

Octobre 2014 | Maddyness & FrenchWeb (Archives Start-up) 

Article :  

NaturalPad, le jeu vidéo thérapeutique au 
service des seniors et de la rééducation 

Articles de la presse tech française mettant en avant l'innovation de NaturalPad 
au croisement du jeu vidéo grand public et de la e-santé. 

🔗 Consulter le site Maddyness 

 
 

Décembre 2012 | Midi Libre (Presse Régionale - Archive) 

Article :  

Montpellier : NaturalPad lance "Hammer & 
Planks", le jeu vidéo pour bouger en s'amusant 

L'un des tout premiers articles grand public lors de la création de la start-up au 
sein de l'incubateur d'EuroMov, présentant leur premier prototype de jeu de 
rééducation. 

🔗 Consulter l'actualité on Midi Libre 

 
 

https://www.latribune.fr
https://www.maddyness.com/2014/02/19/orange-fab-france-promo/
https://www.midilibre.fr
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